Arcane barrier - Tajemná bariéra 
Při své cestě jsi naratil na tajenou bariéru...tenkou a přesto nezničitelnou.

Úroveň:  12

Cena komponentů: 1000
Kategorie:  Ochrana

Cena na trhu:  3200 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana  

Trvání:  2 hodiny

Tímto rituálem vytvoříš bariéru, která je dvě pole široká a dvě vysoká - tak akorát aby zablokovala dveře. Bariéra je vidět maximálně na vzdálenost deseti a méně polí, vypadá jako třpytivá, jako papír tenká překážka. Při tvorbě bariéry můžeš zároveň určit podmínky za jakých se bariéra otevře. Tvůj hod na Arcanu +5 určí DC pro rituály typu Zaklep a podobné. DC pro vyrážení dveří pomocí vyražení silou je ještě o dalších pět vyšší. Pokud vyvoláváním baréry strávíš čtyři hodiny a utratíš čtyřikrát více komponentů, trvání bariéry se zvýší na permanentní. Sesilatel rituálů, který bariéru prorazí se smí rozhodnout (u permanentní bariéry) zda ji zruší a nebo nechá aby se po pěti minutách opět obnovila

Demiplane - Polopláň

Dokážeš si otevřít dvířka do své vlastní úrovně existence a schovat tam drobné předměty. 
Úroveň:  12

Cena komponentů:  1000
Kategorie:  Ochrana

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Speciální

Dokážeš si otevřít vlastní poloúroveň existence, kde můžeš schovávat neživé předměty až do výhy 250 liber. Rituál vytvoří malou teleportační bránu (6 palců velkou) která se drží nedaleko tebe a nebo může být zadělána i do šatů (jako kapsa například). Uskladněné předměty můžeš vyndat za drobnou akci. Portál vždy putuje nedaleko tebe tvojí rychlostí. Na konci sesílání rituálu udělej test na dovednost Arcana abys viděl, jak dlouho ti portál zůstane k službám. Pokud rituál skončí, všechny předměty, které v něm do té doby byly se ti objeví u nohou.

Hod na Arcanu: 19 a méně = 1 den, 20 - 29 = 7 dní, 30 - 39 = 30 dní, 40 a více = 1 rok

Drawnijs instant summon - Drawnojovo okamžité přivolání

Zkroutíl své prsty, lusknul a v rukou se mu náhle objevil meč. Drak nakrčil nozdry a rozzuřeně zaryčel, když si uvědomil, že hrdina nyní drží meč Vorpal. 

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Cestování

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana  (bez hodu)

Trvání:  Do zrušení

Použij tento rituál na nějaký předmět - zbraň, štít nebo doplněk (implement), který je tvůj. Rituálem jej označíš a kdykoliv v budoucnosti jsi schopen si tento předmět za drobnou akci přivolat do rukou - čímž se rituál naplní a je zrušen.   V jednu chvíli smíš mít tímto rituálem připoutanou pouze jednu zbraň, štít nebo doplnk. 

Elemental transference - Elementální přenos 
Svět okolo hrdinů zmizel...přetransformoval se...a oni stáli kdesi v Elementálním chaosu...

Úroveň:  12

Cena komponentů:  1000
Kategorie:  Cestování

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana  (bez hodu)

Trvání:  Speciální

Použij tento rituál ve Středosvětě. Ty a až osm dalších spojenců se přenesete na náhodné místo v Elementálním chaosu. To, kam se přenesete nemáš šanci nijak ovlivnit, ale nikdy se nebojevíte na nebezpečném místě (z hlediska prostředí). Jakmile jste v Elementálním chaosu, působí na vás všechna pravidla jako pro tuto rovinu existence. Zůstanete v chaosu tak dlouho, než rovinu existence nějak opustíte. 

Hallowed temple - Posvěcený chrám 
Země se rozzáří zlatavým světlem a uvítá každého, kdo je čistého srdce. Ten však, kdo korupce je pln by se měl bát na posvátnou půdu vstoupit. 
 Úroveň:  12

Cena komponentů:  520
Kategorie:  Stvoření

Cena na trhu:  1300 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Náboženství (bez hodu)

Trvání:  8 hodin

Tímto rituálem okolo sebe necháš vyrůst zářící chrám svého božstva. Chrám vbyroste okolo tebe a zabere plochu o velikosti burst 7. Chrám je vyzdoben tak, jak si ty sám přeješ - můžeš si zvolit okna, kresby, ikony, sochy...cokoliv co tě napadne a je spojené s božstvem, které uctíváš. Chrám je pohodlný a bytosti se uvnitř cítí dobře, jako v blízkosti tvého boha. Celá stavba je imunní proti zranění, přístup je pouze dveřmi. Zdi i dveře se dají brát jako neprůchozí překážka. Každý předmět vynesený z chrámu na konci trvání rituálu zmizí. Démoni ani nemrtví nemohou do chrámu za žádnou cenu vstoupit. Každá bytost která je blízko tebe když chrám začne materializovat se okamžitě přesune na nejbližší volné políčko mimo chrám. Pokud by nebylo kam bytost přesunout, rituál nelze seslat. 
Hallucinatory creature - Iluzionární bytost 
Pár slov, trocha gest a obraz hrozivého stvoření se objeví přímo před tebou.

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Klam

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání:  24 hodin

Vyčaruješ obraz nějaké bytosti ve velikosti mezi malou až velkou (small až large). Vypadá a je cítit jako pravá bytost. Pokud umí zobrazená bytost mluvit nebo dělat zvuky umí to i iluze, ale zde hodně záleží na uvážení GM - není například možné aby bytost vystupovala v dlouhé konverzaci. Bytosti můžeš dát příkazem několik jednoduchých akcí - hlídat v určité oblasti, pást se v okolí...kolik akcí jí můžeš dát záleží na tvém hodu na Arcanu.
Hod na Arcanu: 19 a méně = 1 Drobná, 1 Pohybová; 20 - 29 = 1 Drobná, 1 Pohybová, 1 Standardní; 30 - 39 = 2 Drobná, 2 Pohybové, 1 Standardní; 40 a více = 2 Drobné, 2 Pohybové, 2 Standardní

Bytost může své akce dělat v závislosti na tvých příkazech a nebo v závislosti na nějaké situaci, která se stane. Jako například otevření dveří. Akce bytosti můžeš i naplánovat podle specifické situace - pokud někdo přijde k ní, odběhne. Pokud je napadena, ukryje se a začne tropit rámus. 

Bytosti, která se dostanou do styku s iluzí si mohou hodit na dovednost Vnímavost, zda odhalí iluzi. Jejich DC je tvůj hod na Arcanu. Každá bytost smí udělat jeden test na vnímavost hned na začátku a pak každý další kdykoliv se dostane do styku s iluzí. Každá bytost, která se iluze dotkne automaticky pozná, že se jedná o iluzi. Iluze se nemůže pohnout dál než 20 políček od místa, kde se prvně objevila. 

Mark of justice - Označení spravedlnosti 
Nejlepší lekce jsou ty, které provází utrpení. Tvůj rituál nad vinou bytostí způsobí, že bude moci ve svých lžích pokračovat jen za cenu velké bolesti. 

Úroveň:  12

Cena komponentů:  1000
Kategorie:  Vázání

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Náboženství (bez hodu)

Trvání:  Permanentní

Tento rituál lze seslat pouze na bytost, která je bezmocná (helpless) nebo souhlasící po celou dobu provádění rituálu. Na koci rituálu označ nějakou akci nebo chování, které "označení" zakazuje a vyber nějaký postih (nebo vymyslete nějaký s GM). Pokud cíl rituálu provede zakázanou akci nebo chování, na dalších 24 hodin na něho bude platit postih zvolený tímto rituálem. Příklad postihu: 

Hloupost: Kdykoliv hodíš D20 a tvůj hod bude úspěch, hoď znovu a použij druhý hod ať je jakýkoliv. 

Zranitelnost: Cíl získává zranitelnost 10 na všechno zranění.

Kletba slepoty: Cíl je oslepen a ohlušen. 

Passwal - Průchod zdí

Škvírka se otevřela přímo mezi kameny Forestwallské tvrzi. "Rychle, musíme spěchat," pravil váš průvodce "nebo si našeho triku všimnou," a vběhl do díry, pak se otočil na vás a zvolal "nebo nás to tu zavře,"

Úroveň:  12

Cena komponentů:  1000
Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání:  1 minuta

 Tímto rituálem dokážeš vytvořit průchod libovolným materiálem. Jak se dotkneš, vybereš si nasměrování průchodu. Průchod je široký a vysoký jedno pole. Počet polí do dálky je roven tvému hodu na Arcanu děleno pěti. Tento rituál neukryje průchod před nikým, ani nikomu nezakáže do něj vstoupit. Bytost, která bude v průchodu ve chvíli jeho uzavření je zraněna za 5d10 životů a je vyplivnuta na nejbližším konci průchodu. Tento rituál nijak nepoznamená statiku jeskyně, zdi nebo budovy - nepřesunuje nikam materiál, prostě vytvoří na chvilku průchod. 
Reverse portal - Opačný portál 
Otevřeš portál...ale ne odsud tam, nýbrž odtamtud sem. 

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Cestování

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání:  Speciální

Dokážeš vytvořit zkratku na rovině existence, kde se právě nacházíš s nějakým permanentním portačním kruhem (bližší podrobnosti u rituálu LInked portal). V průběhu tohoto rituálu musíš nakreslit magický kruh o velikosti deseti stop. Kresba probíhá vzácnými křídami a inkousty. Pokud použiješ nějaký trvalý teleportační kruh, sniž cenu rituálu na 150 komponentů a přidej si bonus +5 k svému hodu na dovednost Arcana. Na konci rituálu si udělej hod na dovednost Arcana, který ti ukáže, jak dlouho zůstane tvůj portál otevřený. 
Hod na Arcanu: 19 a méně = 1 kolo, 20 - 39 = 3 kola, 40 a více = 5 kol

Portál opět zobrazí jak vypadá druhá strana. V tom je stejný (jako v dalších podrobnostech s ostatními portály), odlišuje se jen tím, že když někdo vstoupí do tvého kruhu, neobjeví se na druhé straně - ale bytosti z druhé strany mohou projít portálem k tobě. 

Rope trick - Trik s lanem 
Odhodíš stříbrné lano, které si najde cestu podlahou do bezpečné místnosti, kde si můžeš v klidu odpočinout...

Úroveň:  12

Cena komponentů:  1000 + zaměření v ceně 2000 zlatých
Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  2500 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání:  7 hodin

Když sešleš tento rituál, zaměření si najde cestu podlahou do dočasné roviny existence. Portál zabere místo jednoho políčka a vede do místnosti, která je dvě pole vysoká, osm polí široká a osm polí dlouhá. Vstup do pláně je zářivý a vypadá jako pevný povrch. Úspěšný hod na Vnímavost (DC 15 + 1/2 tvé úrovně) umožní bytosti všimnout si vstupu do roviny existence. Portál může být zamčen (Tajemný zámek), pokud není zamčen, je místnost přístupná pro kohokoliv zvenčí. Jakmile rituál skončí, všichni z místnosti se objeví na nejbližším volném políčku v místě odkud do roviny existence vstoupili. Sesilatel se může rozhodnout a ukončit rituál kdykoliv. Zaměřením pro tento rituál je stříbrné lanko v ceně 2000 zlatých. 

Seeming - Zpodobnění

Ty a tvoji přátelé se můžete pokusit projít nepozorováni okolo stáží...

Úroveň:  12

Cena komponentů:  680
Kategorie:  Klam

Cena na trhu:  1700 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání:  4 hodiny (speciální)

Po dokončení tohoto rituálu vypadáte ty a až osm tvých přátel jako průměrné bytosti zvolené rasy (střední velikosti). Rituál vám umožní vzít na sebe podobu vybrané rasy - ale ne podobu nějakých speciálních osob této rasy. Rituál je vycentrován na tebe, pokud nějaký z tvých spojenců dojde dále než pět polí od tebe, pro něho rituál končí. Každý, kdo s vámi přijde do styku si smí hodit na dovednost Vcítění, zda pozná klam. DC je tvůj hod na Arcanu. Každá bytost si smí hodit při prvním setkání s vámi a pak při každé další významnější interakci. Pokud se někdo dotkne bytosti pod vlivem tohoto rituálu, okamžitě pozná klam. 
Shadow walk - Chůze stínem 

Vikomtova armáda vám byla v patách a rychle se přibližovala...pomalu, ale jistě nebylo kde se schovat ani kam utéct. Snad jedině provést rituál Chůze ve stínech a uprchnout jim přes Stínopád...

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání:  8 hodin

Ty a tvoji přátelé dokážete využívat planárních oslabení ve svůj pospěch. Sem tam vkročíte do Stínopádu a využijete odlišná pravidla tam platící...Po dobu trvání tohoto rituálu smíte vynásobit svoji cestovní rychlost pětkou. Rituál funguje jen ve Středosvětě. 

Solace bole - Kmen útěchy
Ty a tvoji přátelé se přenesete do dutiny velkého kmenu kdesi ve Vílí divočině. 

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Cestování

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání:  1 hodina

Ty a maximálně pět dalších bytostí do deseti polí od tebe (které označíš za účastníky rituálu) se přenesete do uzamčené dutiny velkého stromu kdesi ve Vílí divočině. Dutina je jako velmi pohodlný pokoj. Místo má vlastní zdroj světla, který můžete upravovat a je naplněno sladkým vzduchem. Zde můžete zůstat ukryti po dvanáct hodin, pak se objevíte na stejných místech odkud jste byli přeneseni. Ve světě zatím utekla pouze jedna jediná hodina. Pokud jste si dopřáli dlouhého odpočinku (extended rest) musíte nyní čekat dvanáct hodin minimálně, než si můžete dopřát další dlouhý odpočinek. Pokud máš nějaké pomocníky při sesílání tohoto rituálu, vyděl čas potřebný na jeho seslání tímto číslem. Každý, od koho bys očekával, že ti bude pomáhat se to může naučit během dlouhého odpočinku a následně ti může být k ruce jako pomocník. 

Visage of life - Vidění života

Prst který držíš se vznese do vzduchu a krátce na to se okolo něho zhmotní obrazec mladého rolníka. Je tedy jasné, že nepochází od uneseného prince jak tvrdili bandité...

Úroveň:  12

Cena komponentů:  500
Kategorie:  Věštění

Cena na trhu:  2600 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství (bez hodu)

Trvání:  1 minuta 

Použití části kdysi živého materiálu ti vyvolá obrazec bytosti, ze které tento kousek pochází (lze aplikovat i na odpad, kost a podobně). Bytost je ve správné velikosti jako má být a vypadá přesně tak jak vypadala v době vzniku odpadu. Nedává žádné informace, ani nijak nekomunikuje...
